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ARTESANOS
DIGITALES




Miguel es un
artesano que
trabaja en madera,
cuero y tela
plasmando el arte
precolombino y los
vende en las plazas
mds importantes de
la ciudad.

Por cuestién del
COVID 19, Miguel
después de 15 afios
de practicar su arte,
no puede salira
vender sus
productos por lo
que ya no puede
generar ingresos.

HISTORIA

En vista a esta
situacién se enteré a
través de canales
gubernamentales y
gremiales del sector
cultural y artistico que
podia seguir
transmitiendo su arte
através dela
tecnologia.

Encontré la
plataforma
ARTESANOS
DIGITALES, donde se
inscribié de manera
gratuita y recibié
formacién para
adaptar su negocio
tradicional al mundo
digital.

En conjunto con
aliados (disefiadores
-fotégrafos),
conectamos a los
artesanos, para
disefiar
publicaciones y van
con porcentajes
para ganar dinero

Actualmente
Miguel, es
conectado con
clientes potenciales
que valoran y
compran su
producto sin
necesidad de salir a
la calle.



ARTESANOS
DIGITALES

Conectar a todos los
artesanos de
latinoamérica que
ya no pueden
vender sus
productos en la
calle auna
plataforma digital
donde:

Disefiadores,
fotégrafos, coaches,
social media
managers, y muchos
otros creativos
participaran de este
proceso COMO UNA
COMUNIDAD
EMPRENDEDORA.

Expondréan sus

productos, su

historiay su artey

podréan valorarlos y

comprarlos cientos

de clientes digitales.



BENEFICIADOS

Artesanos

Personas que trabajan con
Sus manos.

Que plasman el arte y la
cultura en cuero, madera,
tela, arcilla y que ya no
pueden expender ni vender
sus productos.







SOCIOS ESTRATEGICOS

Red de creativos

Fotografos, desarrolladores
web, disenadores, etc.




ALIADOS

Gobiernos & Coaches

[

Los gobiernos crean
programas de
adaptacion para
artesanos.

Los coaches dirigen
estos programas y
acompanan al artesano
en su proceso de
adaptacion al mundo
digital.



GESTORES

Equipo Hackaton 2020

Comunidad creativa
que crea y maneja la
plataforma




Clientes

Los clientes potenciales
son aquellos que valoran el
trabajo manual y creativo
de los artesanos. No solo
porque es una pieza
personalizada si no porque
plasman la cultura en ella.




CONEXION

CREATIVOS

4 N CLIENTES
ARTESANOS { PLATAFORMA /

o ARTESANOS
: DIGITALES



GOBIERNO

Recoleccién de
datos de artesanos y
presentacién de la
propuesta,
animandoles a
unirse al proyecto
de emprendimiento
digitalen eficio
de sus negocios

Coaches \

El coachesla person\a.‘

Crear espacios

para el uso de
redes digitales

que ayudaré a adaptar .

y conectar al artesano
con el mundo digital.
Trabajara con ayuda
del gobiemo a partir
de campafias que
ayuden la industria
del arte

Relacién entre

gobierno,

artesanos y

creativos

N7

PLATAFORMA

¥ 51

La plataforma estara
seccionada por paises
y ciudades. Luego por
artesanos y cada
artesano tendra su
espacio de venta de
sus productos con una
presentacién digital
hecha por los
creativos

Crear productos y

ARTESANOS elegirentre los

creativos que
deseen para
colaborar con su
emprendimiento.

CREATIVOS

Conectan y apoyan a
los artesanos en su
emprendimiento
creando el espacio de
exposicién y venta de
sus productos.
Perciben un
porcentaje minimo de
las ganancias.




Conclusion

La idea con este proyecto es involucrar a diferentes actores desde el gobierno y los
coaches para modular programas de adaptacion e integracion de artesanos al uso de
herramientas digitales para poder seguir desarrollando sus negocios.

Conectar al rubro creativo (fotografos, disefiadores, desarrolladores web, etc) como
nexo entre los artesanos y la plataforma central donde se expondra y vendera su
trabajo. El creativo obtiene un porcentaje de las ventas del artesano a cambio de
ayudarlo a digitalizar su trabajo.

Finalmente el cliente puede acceder a una plataforma donde encontrara variedad de
piezas hechas a mano de diferentes lugares e historias y con un clic podra obtenerlas.



GANTT

Artesanos Digitales 2020

Gerencia del Poyecto
Desarrollo Interfaz

Responsable

Daniel Caicedo
Paola Satragno

Mes 6
Mayo

Mes 7

Junio

Mes 8

Julio

Mes 9
Agosto

2

3

Mes 10

Septiembre

2

3

Creacion Hosting y Dominio

Daniel Caicedo
Paola Satragno

Desarollo interaccion artesanos

Daniel Caicedo
Paola Satragno

Prueba 1 plataforma

Daniel Caicedo
Paola Satragno

Ajustes errores

Daniel Caicedo
Paola Satragno

Prototipo de la
plataforma

Prueba Final

Convocatoria de
Artesanos

Creacion de landing page
para el registro de creativos

Daniel Caicedo
Paola Satragno

Daniel Caicedo
Paola Satragno

Vinculacion comercial y legal
a la plataforma

Paola Satranago

Convocatoria Disenadores Match Creativo con Artesano

Paola Satranago

y Fotografos Recoleccion de Storys

Capacitacion Artesanos

Camparia de marketing

Paola Satranago

Ruben Estrada

Zoom inicial campafa

Ruben Estrada

DIV [o E: T leYy I W o] [ 1191 (1Ml Estrategia promocional

Soporte Tecnico
Plataforma

Ruben Estrada




